 Functii în C++ Functia= o secventă de instructiuni căreia i s-a dat o denumire si care este chemată să se execute prin intermediul acelei denumiri Clasificare : 1 Functii fara tip – încep cu cuvantul void ( in Pascal –proceduri) void identificator (lista parametrii formali){ \\antetul functiei corpul functiei} Lista parametrilor formali poate fi: -vida nu se face schimb de informatii cu programul sau schimbul se face prin variabilele globale #include using namespace std; void scrie() { cout using namespace std; void afisare(int a, float b){ cout >x>>y; afisare(x,y) ; //apelul return 0;} APELUL FUNCTIEI: identificator (lista parametrii efectivi); Ex scrie( ); afisare(1,2); afisare(x,y); Incorrect: afisare (a;b); afisare(1); Prototip: declaratia referinta a unei functii, el permite apelul unei functii inainte de definirea sa : = prima linie din declararea functiei (antetul) si ; 2 Functii cu tip( in Pascal functii)  încep cu tipul rezultatului pe care îl furnizeaza apelantului  pentru intoarcerea rezultatului către apelant este necesar să contina instructiunea return rezultat; tipfunctie indentificator ( lista parametrii formali ) { // antetul functiei instructiune compusa } //corpul functiei Exemplu : #include #include using namespace std; using namespace std; int calcul() {return 12+13 ;} float calcul2(float x) {return x+5 ;} int main() { int main() {float a; cout >a; return 0;} cout 0)… Variabile locale şi variabile globale Variabila Locala Variabila Globala Unde se declara: în interiorul unei functii în antetul programului Efectele declaratiei: Locatia sa este accesibila doar în Locatia sa este accesibila din interiorul functiei respective ( se orice functie a programului dislocă la iesirea din executie a functiei ) Se initializeaza la alocare cu valoare Se initializeaza la alocare cu aleatoare de tipul său valoarea nulă a tipului său Parametrii Clasificare 1 Parametru formal =variabila care se declara în paranteza ce urmează după numele functiei, la descrierea functiei Rolul său este tot de variabilă locală Transmiterea de parametrii formali : a)prin VALOARE (parametru formal constant) - la intrarea in executie a functiei se initializează cu o valoare transmisă de către apelantul functiei - un parametru se poate modifica in corpul functiei, dar dupa terminarea apelului functiei are aceeasi valoare pe care a avut-o inainte de apel b) prin REFERINTA (parametru formal referinta) – la intrarea in executie a functiei se initializează cu o adresă de RAM a unei variabile din apelant - sunt precedate de &; se folosesc pentru a transmite rezultate in afara functiei; un parametru se poate modifica in corpul functiei, dar dupa terminarea apelului functiei are valoarea pe care a primit-o in timpul apelului functiei 2 Parametru real / actual / efectiv =valoarea cu care se initializează un parametru formal constant respectiv variabila cu a cărei adresă se initializeaza un parametru formal referintă Exemple : #include #include using namespace std; using namespace std; int a,b; int a,b; void afis(int a, int b){ void afis(int &a, int &b){ a++; a++; b=b+4; b=b+4; cout int s1,k1; //variabile globale, initializate cu 0 using namespace std; void calcule( long n, int &s , int &nr ) { while (n) {s=s+n%10; nr++; n=n/10; } } int main() { long n,m; cin>>n>>m; calcule( n, s1, k1 ); cout<<”pentru’’<<n<<”suma cifre=”<<s1<<” numar cifre=”<<k1<<endl; int s2=0,k2=0; calcule( m, s2, k2); cout<<”pentru”<<m<<”suma cifre=”<<s2<<” numar cifre=”<<k2<<endl; return 0;} Observatie : La intrarea in executie a unei functii acesteia i se alocă o zona de RAM, într-o parte specială de memorie care se numeşte STIVĂ Acolo se alocă toate variabilele locale- inclusiv parametrii formali La finalul execuţiei respectivei funcţii, nivelul de STIVĂ care s-a alocat pentru ea se goleşte ( toate variabilele sale locale dispar ) Variabilele globale se alocă într-o altă zonă de RAM numită zonă de date Aceasta se goleşte doar la finalul execuţiei programului 